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ッドシティ作戦 


登場ユニット （） 内は工場において生産可能 


BLUE 


；• 歩兵 MIA 1 ( M 48) 

工兵 AH -1 S ( F -16 C ) 

M 151 補給車 ( A -7) 

歩兵 T -80 ( SA -8) 

工兵 MI -24 ( MIG -29) 

BRDM 2 補給車 ( SU -17) 
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登場ユニット 

() 内は工場において生産可能 

BLUE 

歩兵 M 48 ( F -16 C ) ( AH -64) 

歩兵 SA -8 ( MIG -29) ( MI -28) 

M 60 A 3 ( M 151) ( A -10) 


T -62 ( BRDM 2) ( SU -25) 

M 1 A 1 _) ( AH -1 S ) 


T -80 ( ZSU -23) ( MI -24) 
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空港 
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クロス 

登場ユニット （） 内は工場において生産可能 


BUIE 

歩兵 M247 (A-IO) ( 補給車） 

歩兵 ZSU-23 (SU-25) ( 補給車） 

工兵 (M60A3) (AH-1S) 

工兵 (T-62) (MI-24) 

M1A1 (F-15E) (AH-64) 

T-80 (SU-27) (MI-28) 



都市 


空港 





キャッツァンドドッグ: 

() 内は工場において生産可能 



❽空港 


都市 

工場 


BLUE 


歩兵 M 1 A 1 ( F -16 C ) 

工兵 M 48 ( A -7) 

MI 51 補給車 （ AH -1 S ) 

歩兵 J -80 ( MIG -29) 

工兵 SA -8 ( SU - I 7) 
BRDM 2 補給車 ( MI -24) 










多すぎた橋 


登場ユニット （） 内は工場において生産可能 


BLUE 


歩兵 M247 (M151) (AH-64) 

M60A3 F-16C (M48) 

M1A1 AH-1S (A-10) 

歩兵 ZSU-23 (BRDM2) (MI-28) 
T-62 MIG-29 (SA-8) 

T-80 MI-24 (SU-25) 








L 一 H A •ルコニ■は赤く 8 えて 


登場ュニッ 


() 内は工場において生産可能 



BLUE 

M60A3 ( 工兵） (M48) (AH-64) T-62 ( 工兵） (SA-8) (MI-28) 

M1A1 (MI5I) (A-10) ; | T-80 (BRDM2) (SU-25) 

( 歩兵 ) (M247) (AV-8B) ( 歩兵 ) (ZSU-23) (YAK-38) 





皆殺しの砂漠 

登場ユニット （） 内は工場において生産可能 


BLUE 


工兵 A-7 (M151) (F-15E) 

M1A1 補給車 (M247) 

F-4E ( 歩兵 ) (M48) 

工兵 SA-8 (BRDM2) ( 補給車） 

T-80 MIG-23(SU-27) 

ZSU-23 ( 歩兵 ) (SU-17) 







荒鷲達の午後 > バ 


登場ユニット （） 内は工場において生産可能 


BLUE 


工兵 F-4E (M151) (F-23) | 
M1AI A-7 (M247) (KC-135) | 

M48 ( 歩兵 ) (F-16C) 

工兵 MIG-23 (BRDM2) (MIG-33) 
T-80 SU-17 (ZSU-23) (IL-76) 

SA-8 ( 歩兵 ) (MIG-29) 







一—^ デッドエンドグラッシユ 


登場ユニット （） 内は工場において生産可能 


BLUE 


歩兵 M1A1 (F-15E) ( 補給車） 

| 工兵 AH-1S (A-10) 

M60A3 (M247) (AH-64) 

工兵 MI-24 (SU-27) ( 補給車） 

T-62 ( 歩兵 ) (SU-25) 

T-80 (ZSU-23) (MI-28) 


% 



都市 








血に染まるチェ-ンステッチ 


登場ユニット （） 内は工場において生産可能 


BLUE 





工兵 A -7 

( M 48) 

工兵 

SA -8 

( MIG -29) 

M 151 AH -1 S 

( F -16 C ) 

BRDM 2 

M 卜24 

( SU -17) 

M 1 A 1 (歩兵） 

(補給車） 

T -80 

(歩兵) 

(補給車） 










一一 i 南北大決戦// 



登場ユニット （） 内は工場において生産可能 


BLUE 


歩兵 M247 (F-15E) ( 補給車） 

M60A3 AH-1S (A-IO) 

M1A1 ( 工兵 ) (AH-64) 

歩兵 ZSU-23 (SU-27) ( 補給車） 
T-62 MI-24 (SU-25) 

T-80 ( 工兵） (MI-28) 







獄の八ン ドシ^: 

登場ユニット （） 内は工場において生産可能 


BLUE 

RED 

歩兵 M247 (M48) (AH-64) ! 
M60A3 AH-1S(F-16C) 

MIA1 (M151)(A-I0) 

歩兵 ZSU-23 (SA-8) (MI-28) 
T-62 MI-24 (MIG-29) 

T-80 (BRDM2) (SU-25) 



空港 











こユ—スネイ参〉 


登場ユニット （） 内は工場において生産可能 


BLUE 


工兵（歩兵） (F-4E) ( 補給車） 
M15I (M247) (F-15E) 

M1AI (M48) (A-7) 

歩兵 ZSU-23(MIG-23) ( 補給車） 
BRDM2( 工兵 ) (SU-27) 

T-80 (SA-8) (SU-17) 



都市 






帰らざる翼 _i 

登場ユニット （） 内は工場において生産可能 


BLUE 


工兵 F-4E (M48) (A-7) 

M247 ( 歩兵） (F-I6C) (KC-135) 
M1A1 (M15I) (F-23) 

工兵 MIG-23 (SA-8) (SU-17) 
T-80 ( 歩兵） (MIG-29)(IL-76) 
ZSU-23 (BRDM2) (MIG-33) 




あざ笑〇戦場 

登場ユニット （） 内は工場において生産可能 



都市 〇 空港 

工場 


BLUE 


歩兵 M1A1 (F-16C) (AH-64) 

歩兵 T-80 (MIG-29) (MI-28) 

M151 M247 (A-10) 

BRDM2 ZSU-23 (SU-25) 

M60A3 (M48)(AH-1S) 

T-62 (SA-8)(MI-24) 
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強度差をあ 
らわします。 
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